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SPIS KART PRACY DO PORADNIKA LEKTURY - SCENARIUSZE ZAJEC

Karta pracy nr 1,
Karta pracy nr 2,

Karta pracy nr 3,
Karta pracy nr 3a,
Karta pracy nr 4,
Karta pracy nr 5,
Karta pracy nr 6,
Karta pracy nr 7,
Karta pracy nr 8,

. Karta pracy nr 9,
. Karta pracy nr 10,

Karta pracy nr 11,
Karty pracy nr 12,
Karta pracy nr 13,

Karta pracy nr 14,
Karta pracy nr 15,
Karta pracy nr 16,
Karta pracy nr 17,
Karta pracy nr 18,
Karta pracy nr 19,
Karta pracy nr 20,
Karta pracy nr 21,
Karta pracy nr 22,
Karta pracy nr 23,
Karta pracy nr 24,

O krakowskich psach i kleparskich kotach. Polskie miasta w basniach i legendach,
Barbara Tylicka (Lektury - scenariusze zajec, s. 5)

Rany Julek! O tym, jak Julian Tuwim zostat poetq, Agnieszka Fraczek

(Lektury - scenariusze zajeé, s. 10)

Oto jest Kasia, Mira Jaworczakowa (Lektury - scenariusze zajec, s. 15)

Oto jest Kasia, Mira Jaworczakowa (Lektury - scenariusze zajec, s. 15)

O psie, ktory jezdzit kolejq, Roman Pisarski (Lektury - scenariusze zajeé, s. 19)
Dziewczynka z parku, Barbara Kosmowska (Lektury - scenariusze zajec, s. 23)
Wiersze dla dzieci, Julian Tuwim (Lektury - scenariusze zajec, s. 26)

Cukierku, ty tobuzie!, Waldemar Cichon (Lektury - scenariusze zaje¢, s. 30)
Dzieci z Bullerbyn, Astrid Lindgren (Lektury - scenariusze zajec, s. 34)
Zaczarowana zagroda, Alina i Czestaw Centkiewiczowie (Lektury - scenariusze zajec, s. 39)
Kto z was chciatby rozweseli¢ pechowego nosorozca?, Leszek Kotakowski
(Lektury - scenariusze zajeé, s. 43)

Asiunia, Joanna Papuzinska (Lektury - scenariusze zajec, s. 47)

Drzewo do samego nieba, Maria Terlikowska (Lektury - scenariusze zajec, s. 51)
Niesamowite przygody dziesieciu skarpetek, Justyna Bednarek (Lektury -
scenariusze zajec, s. 55)

Kapelusz Pani Wrony, Danuta Parlak (Lektury - scenariusze zajec, s. 59)

Doktor Dolittle i jego zwierzeta, Hugh Lofting (Lektury - scenariusze zajec, s. 65)
Danuta Wawitow dzieciom, Danuta Wawitow (Lektury - scenariusze zajec, s. 70)
Karolcia, Maria Krtiger (Lektury - scenariusze zajec, s. 77)

Wybrane basnie, Hans Christian Andersen (Lektury - scenariusze zajec, s. 81)
Wiersze wybrane, Jan Brzechwa (Lektury - scenariusze zajeé, s. 87)

Dziadek i niedZzwiadek, Lukasz Wierzbicki (Lektury - scenariusze zajec, s. 92)
Sposéb na Elfa, Marcin Patasz (Lektury - scenariusze zajec, s. 96)

Detektyw Pozytywka, Grzegorz Kasdepke (Lektury - scenariusze zajec, s. 101)
Afryka Kazika, tukasz Wierzbicki (Lektury - scenariusze zajec, s. 108)
Pamietnik Czarnego Noska, Janina Porazinska (Lektury - scenariusze zajec, s. 113)
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O KRAKOWSKICH PSACH | KLEPARSKICH KOTACH KARTA PRACY NR1

POLSKIE MIASTA W BASNIACH | LEGENDACH KLASA 1
BARBARATYLICKA

Te elementy mozesz pokolorowa¢, wycia¢ i naklei¢ na oktadke swojej ksigzki.

| LEGENDY
: 7 BIEGIEM WISLY

M A c | .
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O KRAKOWSKICH PSACH | KLEPARSKICH KOTACH KARTA PRACY NR 1

POLSKIE MIASTA W BASNIACH | LEGENDACH KLASAT
BARBARATYLICKA

1. Wytnij herby i nazwy polskich miast. Pokoloruj je i przyklej na kolorowych karteczkach. Nastepnie
umies$¢ wszystko w kieszonce HERBY POLSKICH MIAST.

HERBY POLSKICH
MIAST

klej

WARSZAWA GDANSK

2. Wykonaj ksigzeczke z cechami legendy. Wykorzystaj ponizsze zdania. Wytnij ramke wzdtuz
ciggtej linii, zt6z wzdtuz przerywanej niczym wachlarz i wklej do lapbooka.

Cechy Legendy

Opowiada i ttumaczy historie jakiegos miejsca lub wydarzenia.

Czas i miejsce sg realne.

Pojawiaja sie postacie realne i fantastyczne.

Zazwyczaj autor jest nieznany.

Poczatkowo przekazywana ustnie, pézniej spisana.

Herby - pl.wikipedia.org (domena publiczna)
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O KRAKOWSKICH PSACH | KLEPARSKICH KOTACH KARTA PRACY NR 1

POLSKIE MIASTA W BASNIACH | LEGENDACH KLASAT
BARBARATYLICKA

3. Wytnij wzdtuz ciggtej linii, zt6z wzdtuz przerywanej, uzupetnij i wklej do lapbooka.

Jaki byt smok

wawelski?

4. 7Znajdz i wykresl wyrazy zwigzane z Legenda o Syrence Warszawskiej. Wykreslanke wt6z do lap-
booka. Moze stworzysz podobng dla kolezanek i kolegow?

E[D|N|T|Q|S|Y|S|]O|BJ|L]|S
F{H|O|V|L|X|C|]J|N|E|N|Y
Blcl|lGgl|lGc|x|z|L|X]|]T1|K|BJ|R
Y| J|H|IT|W|L|Q|D|]O]|T]|L]|E 1. MIECZ
A|F|P|N|[M]|] R|OoO|G|O]|N 2. KOBIETA RYBA
Zz|IM|Uu|s|1|s|B|lS|Y|R|P]|K 3. RZEKA

4. TARCZA

K{o|B|T1T|E|T]|A R|Y|B|A 5 RYBAK
o|lT|A|R|C|Z|A|W|H|B|O]|P 6. SYRENKA
B|lS|X|R|Z|E|K|A|Q|A]|T]|K 7. OGON

8. WARSZAWA

M|N|[G|D|K|W|V]|R|Z|K|C]|TI
Blc|lU|[B|lY|Q|L|S|Ss|P]|X]|1

W|lY|Y|R|Q|G|K|Z|E|S|M]|P
N|T|N|P|U|A|A|A|Q]|L|U]|Z
P|Z|K|T|H|D|L|W|V|N|WI|DQ
T|Z|o|T|E|G|D|A|T|N|[R

MAC |
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O KRAKOWSKICH PSACH | KLEPARSKICH KOTACH KARTA PRACY NR 1

POLSKIE MIASTA W BASNIACH | LEGENDACH (LASAT
BARBARATYLICKA

r - = /| /| =|= /| mmmmmmmmmm—m——=— = = |

! Legenda o Torunskich piernikach !

1. Wytnij wzdtuz ciggtej linii, zt6Z wzdtuz przerywanej, uzupetnij waznymi wydarzeniami i wklej do
lapbooka. Na zewnetrznej stronie zapisuj nazwe wydarzenia, wewnatrz rysu;j.

' Legenda o lwach z gdanskiego ratusza !

2. Wytnij wzdtuz ciggtej linii, zagnij wzdtuz przerywanej i przyklej. Do srodka w6z karteczki z infor-
macjami.

klej
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O KRAKOWSKICH PSACH | KLEPARSKICH KOTACH KARTA PRACY NR 1

POLSKIE MIASTA W BASNIACH | LEGENDACH
BARBARATYLICKA

KLASA1

1. Wytnij kolejne kartki, opisz postacie, narysuj ich portrety i stwoérz z nich ksigzeczke.

Galeria
Bohaterow
Legendy

M A ; | .
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O KRAKOWSKICH PSACH | KLEPARSKICH KOTACH KARTA PRAIEL\Q\I;IE }

POLSKIE MIASTA W BASNIACH | LEGENDACH
BARBARATYLICKA

2. Wyszukaj na mapie Polski miasta, przez ktére przeptywa Wista. Uzupetnij ich nazwami krzyzowke.

> B | »n

WAIMSQO YSUePD) ‘BMeZSIeA\ ‘MOYeIY Amepnd :zpatmodpog

3. Wytnij wzdtuz ciagtej linii, zt6z wzdtuz przerywanej, uzupetnij nazwy zwierzat i narysuj lub wklej
zdjecia. Wklej do lapbooka.

BOBRY

Zwierzeta Wisty

Autor: Sabina Pilat
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RANY JULEK! O TYM, JAK

JULIAN TUWIM ZOSTAL POETA
AGNIESZKA FRACZEK

GADY

KARTA PRACY NR 2
KLASA 1

1. Wybierz cztery najciekawsze gady, ktére chcesz zapamieta¢ i narysuj je. Czy Julek trzymat je

w domu?

Uruchom wyobraZnie! Potacz dwa gady i stwérz nowego! Jak go nazwiesz?

MAC
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RANY JULEK!O TYM, JAK

KARTA PRACY NR 2

JULIAN TUWIM ZOSTAL POETA KLASA 1
AGNIESZKA FRACZEK
KARTA EKSPERYMENTU
1. Dziura w dioni.
Wynik eksperymentu Jak mi si¢ udato? Czy mi sie podobato?

M.
O

M.
-

2. Wybuch wulkanu.

Wynik eksperymentu

Jak mi sie udato?

Czy mi si¢ podobato?

MRV,
O

M.
-

3. Kolorowy taniec.

Wynik eksperymentu

Jak mi sie udato?

Czy mi si¢ podobato?

MRV,
O

MRV,
-

Autor: Sabina Pilat
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OTOJESTKASIA KARTA PRACY NR 3
MIRA JAWORCZAKOWA KLASA 1

MIERZE SWOJE CIALO

1. Zmierz swoje ciato i zapisz wyniki we wtasciwych miejscach.

Obwod A Twoj
twojej wzrost
glowy
Obwod
twojego
brzucha
Twoja
dion

Twoja
noga

M A 'c | .
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OTO JESTKASIA KARTA PRACY NR 3
MIRA JAWORCZAKOWA KLASA 1

JAKA BYLA KASIA?

1. Wytnij i przyklej przymiotniki w odpowiednich miejscach. Sprébuj dopisa¢ swoje.

4 Jak sie zmienita?

® Jaka byla na poczatku?

M A c | .
wmserage B






OTOJEST KASIA KARTA PRACY NR 3
MIRA JAWORCZAKOWA KLASA 1

Pomoc dla nauczyciela
Plan wydarzen do wyciecia i przyklejenia na kartkach jako tytuly ilustracji.

M A 'c | .
wmserage

Autor: Sabina Pilat






A%\OJ A\Jﬁg&ﬂé\llﬁ\ KARTA PRACY NR 3A
KLASA 1

MIERZE SWOJE CIALO

1. Zmierz swoje ciato i zapisz wyniki we wtasciwych miejscach.

Obwod  Twoj
twojej wzrost
glowy
Obwod
twojego
brzucha
Twoja
dlon
Twoja
noga
bl !

Twoja
stopa
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wsevage






OTO JESTKASIA KARTA PRACY NR 3A
MIRA JAWORCZAKOWA KLASA 1

JAKA BYLA KASIA?

1. Wytnij i przyklej przymiotniki w odpowiednich miejscach. Sprébuj dopisa¢ swoje.

4 Jak sie zmienita?

® Jaka byla na poczatku?

M A c | .
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OTOJEST KASIA KARTA PRACY NR 3A
MIRA JAWORCZAKOWA KLASA 1

Pomoc dla nauczyciela
Plan wydarzen do wyciecia i przyklejenia na kartkach jako tytuly ilustracji.

M A 'c | .
wmserage

Autor: Sabina Pilat






O PSIE, KTORY JEZDZIt KOLEJA KARTA PRACY NR4
ROMAN PISARSKI KLASA —I

OGLOSZENIE

1. Oto portret psa Lampo. Wytnij poszczeg6lne czeSci ogtoszenia i przyklej je pod ilustracja
w odpowiedniej kolejnosci.

UWAGA!

M A 'c | .
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O PSIE, KTORY JEZDZIt. KOLEJA KARTA PRACY NR4
ROMAN PISARSKI KLASA1

SCIEZKA OPOWIESCI
1. Tutaj mozesz tworzy¢ Sciezke opowiesci. W chmurkach zapisz lub narysuj kolejne wydarzenia,
ktére pomogg ci utozy¢ opowiadanie.

S5

Autor: Beata Skrzypiec
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DZIEWCZYNKA Z PARKU KARTA PRACY NR5
BARBARA KOSMOWSKA KLASA 1

POROZMAWIAJMY O SMUTKU

1. Wpybierz wyrazy, ktore przedstawiaja emocje Andzi i wpisz je w sercu.

ZALOBA « RADOSC « SAMOTNOSC « SZCZESCIE
CIERPIENIE « ZACHWYT o ZMARTWIENIE « BEZTROSKA
CHOROBA « NIESZCZESCIE « PRZYGNEBIENIE « LZY

M A ; | .
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DZIEWCZYNKA Z PARKU KARTA PRACY NR 5
BARBARA KOSMOWSKA KLASA 1

2. Utoz wyrazy rozpoczynajace sie na kolejne litery wyrazu SMUTEK. Niech beda to nazwy ludzi,
roslin lub rzeczy.

Salata

M

K

e Zapisz te wyrazy w kolejnosci alfabetyczne;.

3. Utoz przystowie z rozsypanki wyrazowej. Powiedz, jak je rozumiesz.

przyjaciol w biedzie. | Prawdziwych

poznaje sie

Autor: Beata Skrzypiec
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WIERSZE DLA DZIECI KARTA PRACY NR6
JULIANTUWIM KLASA 1

TUWIMOWO W NASZEJ KLASIE

1. Narysujilustracje do wybranego wiersza Juliana Tuwima. Wytnij i przyklej odpowiednig karteczke
z tytutem.

Spozniony stowik Bambo Kotek
Ptasie radio Abecadlo Lokomotywa
Okulary

miejsce na inny tytut

M A 'c | .
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WIERSZE DLA DZIECI KARTA PRACY NR6
JULIANTUWIM KLASA 1

2. Rozszyfruj i zapisz tytuly wierszy Juliana Tuwima.

parat AL IR ANNE S
el j ¥ ™0

¥ P
FXéd ¥

e Zakoduj wyraz: LOKOMOTYWA.

Autor: Beata Skrzypiec
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CUKIERKU, TY tOBUZIE! KARTA PRACY NR7
WALDEMAR CICHON! KLASA 1

KOCIE HARCE
1. Jaki byt Cukierek? Pokoloruj obrazek. Wytnij okreslenia opisujace Cukierka i przyklej je wokét

rysunku.

. LUBI CHODZIC WEASNYMI

DROGAMI
GROZNY SAMOLUBNY UCIEKINIER
PSOTNIK PREGOWANY NIEZNOSNY

M A ; | .
wsevage






CUKIERKU, TY tOBUZIE! KARTA PRACY NR 7
WALDEMAR CICHON KLASA 1

2. ZnajdZ w wykre$lance i zamaluj podane imiona zwierzat i ludzi.

000000000000
00000000000
000000000000
00000000000
00000000000 R
000000000000
00000000000 0R=—"

e Napisz wszystkie odnalezione imiona w kolejnosci alfabetyczne;j.

PAMIETA]!
Imiona ludzi i zwierzat
piszemy wielka litera.

Autor: Beata Skrzypiec

M A c | .
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DZIECIZBULLERBYN
ASTRID LINDGREN

W BULLERBYN ZAWSZE JEST WESOLO

KARTA PRACY NR 8
KLASA 1

1. Narysuj portrety trzech wybranych bohateréw lektury i dopasuj do nich opis.

LOC

Nazywam si¢ Lisa. Mam
siedem lat. Moi bracia to:
Lasse 1 Bosse. Mieszkam
w Zagrodzie Srodkowe;.

Nazywam si¢ Olle. Mieszkam
w Zagrodzie Poludniowe;.
Lubi¢ bawi¢ si¢ z Lassem

1 Bossem. Moja malenka
siostra ma na imi¢ Kerstin.

To ja, Anna. Mam siedem

lat. Mieszkam w Zagrodzie
P6Inocnej. Mam starszg siostre
Britte.

wodzem Indian.

Nazywam si¢ Bosse. Jestem
bratem Lisy oraz Lassego. Mam
dziewig¢ lat. Chciatbym zostaé

Nazywam si¢ Lasse. Mam
dziewigc lat. Jestem silny

1 umiem szybko biega¢. Mam
siostre Lise 1 brata Bossego.
Chce zosta¢ inzynierem.

Mam na imi¢ Britta. Mam
dziewig¢ lat. Moja mtodsza
siostra to Anna. Mieszkam
w Zagrodzie Potnocne;.

M A ; | .
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DZIECIZBULLERBYN KARTA PRACY NR8
ASTRID LINDGREN KLASA 1

KSIEGA PRZYGOD DZIECI Z BULLERBYN

1. Ktdra przygoda dzieci z Bullerbyn najbardziej ci sie podobata lub zrobita na tobie najwieksze
wrazenie? Wykonaj ilustracje tego wydarzenia oraz nadaj mu tytut.

4 A
N J
4 A
N J

Autor: Beata Skrzypiec
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ZACZAROWANA ZAGRODA KARTA PRACY NR9
ALINA | CZESEAW CENTKIEWICZOWIE KLASA 1

KSIAZECZKA O PINGWINACH

1. Polacz czesci ciata pingwina z odpowiednimi nazwami.

glowa oko
pidra dzidb
tutow skrzydla
ogon nogi

2. Wytnij i ut6z zdania z rozsypanki wyrazowej. Wklej je.

ptakami. sa Pingwiny
Zyja Antarktydzie. na
$wietnymi Sa plywakami.
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ZACZAROWANA ZAGRODA KARTA PRACY NR9
ALINA | CZESt AW CENTKIEWICZOWIE KLASA 1

3. Odszukaj na mapie swiata ANTARKTYDE. Otocz j3 petla.

4. Wykresl co druga litere i odczytaj zdanie.

Z Q||| >
m|w|O|w| =T
1w |O|wm|Zz
Z| B AT~
T | <@ > O -
H|w|olQgQ
| Z T = Q>

Jesli potrafisz, zapisz
odczytane zdanie.
Pamietaj o kropce na
koncu zdania.

Autor: Beata Skrzypiec

M A 'c | .
Vi -






KTO Z WAS CHCIALBY ROZWESELIC

PECHOWEGO NOSOROZCA? KARTAPRACYNR10
LESZEK KOEAKOWSKI KLASA 1
HISTORIA NOSOROZCA
1. Narysuj historie nosorozca.
Marzenie nosorozca. Pomoc wrobelka.
Spotkanie z samolotem. Skrzydla z przescieradet.

Nieudana préba skoku
i upadek do jeziora.

M A c | .
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KTO Z WAS CHCIAtBY ROZWESELIC

PECHOWEGO NOSOROZCA?

LESZEK KOLAKOWSKI

KARTA PRACY NR 10
KLASA 1

2. Wytnij czeSci zdania i dopasuj je do siebie. Utozone zdania naklej na kartke.

Autor: Sabina Pilat

nie potrafit fruwac i bardzo sie
tym martwil.

prébowat latac, tak jak wrdbel, ale

mu nie wychodzito

bardzo si¢ staral, ale nadal nie
potrafit latac.

wrébelek przypiglt mu swoje

skrzydelka.

wspinal si¢ na skale i wierzyl, ze
uda mu sie poleciec.
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DRZEWO DO SAMEGO NIEBA KARTAPRACY NR 12
MARIA TERLIKOWSKA KLASA 1

KARTA OBSERWATORA DRZEW
1. ZnajdZ w okolicy swojego domu lub szkoty drzewo, ktore chciatby$ zbadac¢. Zapisz lub narysuj jak
najwiecej informacji o tym drzewie. Mozesz je dotkna¢, obja¢, obejrzec przez lupe lub lornetke.
Pamietaj jednak, aby go nie zniszczy¢!

Otocz pomoce, z ktérych Nazwa
korzystasz.

Wielkosé Ksztalt

Kora Liscie

shutterstock.com: ksigzka (Dima Moroz), drzewo gtéwne (Tomasz Mazon), drzewo pierwsze od
lewej (maziarz), drzewo srodkowe (PHOTOCREO Michal Bednarek), drzewo pierwsze od prawej MAC
strony (Agata Dorobek), lupa (Vitaly Korovin), otéwek (Vitaly Zorkin), notes (korkeng) r5rt 2 e






DRZEWO DO SAMEGO NIEBA KARTA PRACY NR 12
MARIA TERLIKOWSKA KLASA 1

2. Rozszyfruj kod, a dowiesz sie, jak nazywa sie jedno z najstarszych drzew w Polsce.

to jedno z najstarszych drzew w Polsce.

30 vt ] 2o

a 3 b d e k r t

y JRARSE S JP JRAR

Wpiszcie nazwe drzewa w wyszukiwarke internetowa. Obejrzyjcie jego zdjecia i sprobujcie
je narysowac.

3. Kto mieszka w drzewie a kto na drzewie? Narysu,.

emos 4jozozsd £so
‘De1d eYIOIMIIM YTUIOY
Autor: Sabina Pitat

drzewo: shutterstock.com (svens) MAC
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ASIUNIA

JOANNA PAPUZINSKA

KARTA PRACY NR 11
KLASA 1

METRYCZKA

1. Wytnij i wklej elementy w odpowiedniej kolejnosci. Narysuj bohaterke.

TYTUL:

AUTOR:

ILUSTRATOR:

MIEJSCE AKCJT:

PLAN WYDARZEN:

BOHATERKA:

M A ; | .
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ASIUNIA KARTA PRACY NR 11
JOANNA PAPUZINSKA KLASA 1

TWORZYMY GRE PLANSZOWA
1. Twoje karty do gry ,,Asiunia”. Wytnij je i 0zd6b wedtug wtasnego pomystu.

Imie¢ bohaterki Ulica, na ktorej mieszka, Na ulicy Filtrowej Asiunia
to... to... mieszkala z... :

Ciocia Ola przebierata si¢

s : Opowies$¢ rozgrywa si¢ w... :

Jaka byta pora roku, gdy O jakim powstaniu mowi Zoknierzy jakich panstw

wrocit tata? Asiunia? spotyka Asiunia?
Odpowiedzi:
...Asiunia. ...Matwicka. ...Ela.
...tygrysa. ... Warszawie. ...zotedzi.
Wiosna. O powstaniu warszawskim. Z Niemiec i1 Rosji.

M A ; | .
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Autor: Sabina Pilat






NIESAMOWITE PRZYGODY KARTA PRACYNR 13

DZIESIECIU SKARPETEK KLASA 1
JUSTYNA BEDNAREK

MAPA MYSLI

1. Do czego mozna wykorzystac pojedyncza skarpete? Pomysl i uzupetnij mape mysli.

OO
~%©
OC

- .
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NIESAMOWITE PRZYGODY

DZIESIECIU SKARPETEK
JUSTYNA BEDNAREK

KARTAPRACYNR 13
KLASA 1

2. Zakoduj droge Olka tak, aby, poruszajac sie po planszy, przeczytat wyraz SKARPETKA.

T E Idz w gore.
K P # IdZ w prawo.
A R « Idz w lewo.
A Idz w dét.
S K
Zapisuj kod strzatkami. Rozpocznij tak:
> te=
Miejsce na twoj kod
Autor: Beata Skrzypiec
Do






KAPELUSZ PANI WRONY KARTA PRACY NR 14
DANUTA PARLAK KLASA 1

GDZIE ZYJA ZWIERZETA

1. Popatrz uwaznie na zwierzeta, pokoloruyj je i dorysuj miejsce, ktére zamieszkuja: take, las lub
ogrod.
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KAPELUSZ PANI WRONY KARTA PRACY NR 14
DANUTA PARLAK KLASA 1

1. Popatrz uwaznie na zwierzeta, pokoloruj je i dorysuj miejsce, ktére zamieszkuja: take, las lub
ogrod.
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KAPELUSZ PANI WRONY KARTA PRACY NR 14
DANUTA PARLAK KLASA 1

1. Popatrz uwaznie na zwierzeta, pokoloruj je i dorysuj miejsce, ktére zamieszkuja: take, las lub
ogrod.
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KAPELUSZ PANI WRONY
DANUTA PARLAK

KARTA PRACY NR 14
KLASA 1

1. Wytnij zdania.Nastepnie ut6z je tak, by tworzyty ogtoszenie. Narysuj kapelusz zgodny z opisem.

e D
s N OGLOSZENIE
- J
- J
<  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ o _ o
D
We wtorek wieczorem zaginal kapelusz.
analazce; prosze o kontakt pod numerem telefonu 505-200-300.
Jest niebieski.
Ma duze rondo i zielong wstazke.
i
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DANUTA WAWILOW DZIECIOM KARTAPRACY NR 16
DANUTA WAWILOW KLASA 1

ZIEMNIACZANY EKSPERYMENT

1. Uzupetnij karte doswiadczenia.

Potrzebne beda: Miejsce na rysunek
(doswiadczenie lub potrzebne
materiaty)

Przebieg doswiadczenia

Whioski
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DANUTA WAWILOW DZIECIOM KARTA PRACY NR 16
DANUTA WAWKOW KLASA 1

2. Jaki wyraz zostat ukryty na planszy? Dowiesz sie, jesli Tomek pokona droge zgodnie z kodem.

a4 i S o |

Idz w gore.

Idz w prawo.

IdZ w lewo.

Idz w dot.

-11=

Autor: Beata Skrzypiec
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KAROLCIA KARTA PRACY NR 17
MARIA KRUGER KLASA 1

1. Narysuj portret Karolci. Uzupetnij zdania.

4 )
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KAROLCIA KARTA PRACY NR 17
MARIA KRUGER KLASA 1

TRZY ZYCZENIA
1. Wyobraz sobie, ze masz btekitny koralik, ktory moze speinic trzy zyczenia. Narysuj lub zapisz
swoje zyczenia na ptatkach kwiatka. Pamietaj, aby ich spetnienie nie sprawito nikomu przykrosci.

Autor: Beata Skrzypiec
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WYBRANE BASNIE KARTA PRACY NR 18

HANS CHRISTIAN ANDERSEN KLASA 1
CALINECZKA
Popatrz. Ta tupina ma diugos¢ 1 cala. Wyobraz sobie, jak wygladata Calineczka.
Narysuj ja.

1. Poszukaj w swoim otoczeniu innych przedmiotéw, ktére tez majg dtugos¢ okoto dwoch i pét cen-
tymetra, czyli jednego cala. Narysuj je.

Autor: Beata Skrzypiec
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DZIADEK | NIEDZWIADEK KARTA PRACY NR 20
LUKASZ WIERZBICKI KLASA 1

MOJA KARTA LEKTURY

Tytuk: Bohaterowie:

Autor:

Ilustrator:

Miejsce wydarzen:

Najwazniejsze wydarzenia:

® 6 6 0 0 0 0 & & & 0 0 0 0 0 0 0 0 o
: ; o
® © & & & & & & 0 0 0 0 0 0 0 0 0o 00

Najciekawszy fragment: Ta ksigzka byla:
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DZIADEK | NIEDZWIADEK

KARTA PRACY NR 20
LUKASZ WIERZBICKI KLASA1
1. Opisz wybrane zwierze z ksiazki Dziadek i niedZwiadek.
L 5 N
Wyglad: Portret
Pozywienie:
Co lubi robi¢:
2. Opisz swoje zwierze, albo zwierze, ktére chciatby$ miec.
Pytania pomocnicze:
Co to za zwierze?
Jak wyglada?
Co lubi jesc¢?
Co najczesciej robi?
Autor: Sabina Pilat
MAC
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- SPOSOB NAELFA KARTA PRACY NR 21 .
MARCIN PALASZ KLASA —I

Z PAMIETNIKA ELFA

1. Wyobraz sobie, Ze jeste$ Elfem. Stworz komiks z historig jednego dnia.

Nigdy tego
nie zapomne!
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SPOSOB NAELFA KARTA PRACY NR 21
MARCIN PALASZ KLASA 1

OPIS PSA

1. Zapisz nazwy cze$ci ciata psa. Zastandw sie, jakie stowa przydadza sie, aby opisa¢ to zwierze.
Uzupemij tabelke, dodaj swoje pomysty.

lapa pazury ucho ogon grzbiet glowa

OGON LAPY SIERSC

krétkie | puszysty | silne lI$nigca | brazowa | dlugi

M A 'c | .
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Autor: Sabina Pilat






DETEKTYW POZYTYWKA KARTA PRACY NR 22
GRZEGORZ KASDEPKE KLASA 1

KARTA OBSERWACIJI

‘ Co jest potrzebne? . { Przygotowanie:

Data Godzina Obserwacje
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DETEKTYW POZYTYWKA KARTA PRACY NR 22
GRZEGORZ KASDEPKE KLASA 1

1. Przeczytaj lub postuchaj zagadek i na nie odpowiedz.

Stas spojrzal na zegar wiszacy w klasie i powiedziat:
Prosze pani, juz druga. Powinni$my i$¢ na obiad.
Czy Stas ma racje?

Odpowiedz:

© © © 0 0 0 0000000000000 00000 000000000000 0000000000 00000000 0000000000000 0000000000000 000

0 0000000000000 0000000000 000

. Jak nazywa si¢ siedem kolejnych dni? :
. Odpowiedz: .
. W $rode detektyw Pozytywka powiedzial dozorcy, ze pojutrze zagadka bedzie :
. rozwigzana. W czwartek dozorca czekal na wiesci. Czy detektyw da mu odpowiedz? .
- Odpowiedz: .
. Detektyw poswiecil na rozwigzywanie zagadki godzing i pét. Ile minut detektyw .
- rozwigzywal zagadke? .
. Odpowiedz: :

© © ¢ 0 0 00 000000000000 0000000000 000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0 00000

Detektyw zapytal dziewczynki: Ile czasu spedzilyscie dzi§ na dworze?
Kasia powiedziata: Ja p6t godziny.

Ela dodata: A ja 30 minut.

Ktéra z dziewczynek byla dtuzej na dworze?

Odpowiedz:

© © © 0 0 0 0000000000000 00000 000000000000 0000000000 00000000 0000000000000 0000000000000 000

@ 0000000000000 00000 0 00

e 0 0000000000000 000 0 00

Autor: Sabina Pilat
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AFRYKA KAZIKA KARTA PRACY NR 23
LUKASZ WIERZBICKI KLASA 1

WIELKA AFRYKANSKA PODROZ

1. Popatrz. Tak mogta wygladac oktadka jednej z gazet, do ktoérych pisat Kazimierz Nowak. Uzupetnij
brakujgce elementy wedtug wtasnego pomystu. Mozesz pisac i rysowac.

TYGODNIK

NA SZEROKIM SWIECIE

nr 27 wyd. 25 kwietnia 1934 r.

. ey
Temat wydania! . ¢
Kazimierz Nowak : :
w Afryce! . ;
Oko w oko z Iwem! :
NP W W W W oW oW W
Zwierzeta Afryki:
czytajnastr.6 00000000000000000000000000000 00

00 000000000000 000000000000000 00

ROWER -
najlepszy przyjaciel
podroznika.

wigcejnas. 8

KONKURS
Opisz swoja przygode!

szczegoly s. 16

M A ; | .
wsevage






AFRYKA KAZIKA KARTA PRACY NR 23
LUKASZ WIERZBICKI KLASA 1

AFRYKANSKIE RYTMY

1. Sprébuj zagrac te rytmy.
Duze koto to dtugie, mocne uderzenie, mate koto to krétkie, szybkie uderzenie.

OO

OO

Idzie wielka ulewa z glo§nymi grzmotami i wichura!

2. U6z i zagraj wtasne rytmy.

Powoli zbliza si¢ zmeczony podroznik z Polski.

Uwaga! Wybucht wielki, straszny pozar!

Autor: Sabina Pilat
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PAMIETNIK CZARNEGO NOSKA KARTA PRACY NR 24
JANINA PORAZINISKA KLASA 1

KLASOWA KSIEGA OPOWIESCI

1. Narysuj portret klasowej maskotki. Uzupetnij wypowiedZ w jej imieniu.

4 A
o J
Cze$C! NaZyWamm Si€ ...ccvvvveverinieeeniniicineeeneeeceeecnneeeeene
CieSZe Si€, Z€ WS ..cuiiuiiiiiiienieeeeeeteteseseeee e
Bardzo podoba mi i€ W ....c.ceeevinirininicieenreeeeeeee,

W Klasowej Ksiedze Opowiesci opowiem o naszych wspdlnych przygodach.
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PAMIETNIK CZARNEGO NOSKA KARTA PRACY NR 24
JANINA PORAZINSKA KLASA 1

2. Ut6z jak najwiecej wyrazow z liter, sktadajgcych sie na imie Czarnego Noska. Zapisz je ponizej.

CZARNY NOSEK

Korzystajac z kodu, oblicz sume odpowiadajaca wybranym wyrazom.

8 9 1 0 4 5 4 2 7 6
Wyraz Suma
KOS 6+2+7=

Autor: Beata Skrzypiec
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